Pistes pédagogiques : exploiter la science-fiction en classe

Par Thomas Gargallo, enseignant de lettres modernes (collège Gabriel Havez de Creil, EP1) et formateur associé à l’IUFM (Amiens)

Ces pistes restent modestement indicatives et se veulent une « mise en appétit ». Sans se prétendre exhaustives, elles peuvent néanmoins donner quelques idées aux enseignants, aux bibliothécaires et aux parents pour faire découvrir ce « mauvais genre » qu’est la science-fiction. En classe, elles se placent dans la perspective de la séquence pédagogique et ne contiennent donc pas de suggestion pour des lectures d’œuvres intégrales.

6ème :

Objectif : définir les caractéristiques du héros mythique

Supports : comparaison entre le héros antique, « élu » des dieux ou fruit du hasard, et, par exemple, les héros des productions Marvel (le parcours initiatique de Spiderman, etc.)

Objectif : repérer quelques caractéristiques du merveilleux

Supports : étude d’un film d’animation (Princesse Mononoké avec sa dimension épique ; L’Etrange Noël de M. Jack  de Burton) en tant qu’œuvre intégrale.

5ème-4ème

Objectif : percevoir l’influence de la littérature médiévale sur les productions actuelles

Supports : extraits du Seigneur des Anneaux (les scènes de batailles ; la figure d’Aragorn), une planche de La Geste des chevaliers dragons d’Ange (BD) ; analyse de l’organisation des chevaliers Jedi dans Star Wars (caractéristiques, rituels, valeurs en comparaison avec un roman du cycle arthurien)

Objectif : différencier des récits authentiques et des récits fictionnels

Supports : des comparaisons entre deux textes présentant la découverte d’un lieu nouveau et d’êtres inconnus jusqu’alors (récits de voyage face à voyages dans l’espace, nombreux exemples)

Objectif : faire le portrait de l’Autre, de l’étranger, de l’inconnu

Supports : dans une séquence ouverte sur des textes classiques, terminer sur un texte présentant un extra-terrestre vu par un humain et vice versa (Oms en série de Stefan Wul, les nouvelles de Premiers Contacts, éd. Mango, ou Aïna fille des étoiles de Christian Grenier et L'inventeur de René Escudié. Pour les bons lecteurs : L’homme tombé du ciel de Walter Tevis, La Stratégie Ender de Orson Scott Card).

Objectif : écrire un récit de découverte à la manière d’un extra-terrestre

Support : sur après l’étude des grands voyageurs - découvreurs (Marco Polo, Jean de Léry, etc.), une courte analyse de Leçon d'histoire (nouvelle de Arthur C. Clark) et composition d’un récit de découverte de la Terre et des ruines de la civilisation humaine par un extra-terrestre.

Objectif : aborder le texte explicatif

Supports : des « descriptifs » de robots ; mode d’emploi de la machine dans La Nuit des Temps de Barjavel ; utilisation « différente » et amusante de la serviette dans Le Guide Galactique de Douglas Adams qui pourra servir d’exemple à imiter pour créer un mode d’emploi nouveau à un objet quotidien.

Objectif : percevoir la différence entre récit fantastique et science fiction

Supports : comparaison entre diverses « solutions » proposées face à la perturbation du réel (idée de l’espace que seul le héros semble percevoir ou de la découverte de la disparition de l’espace : en fantastique La Ruelle ténébreuse, Rues de Ray, Les Pas ou L’Erreur de Sternberg ; en SF Arthur Clarke, Le Mur de Ténèbres, nouvelle issue du recueil Les Neuf milliards de noms de Dieu, A. E. Van  Vogt, Les Armureries d’Isher, Quand les ténèbres viendront de Isaac Asimov.

Objectif : écrire un récit fantastique, un récit de SF et un récit « réaliste » (mimétique)

Support : proposition d’une perturbation de l’ordre du réel, d’une « énigme » et composition de plusieurs solutions (plusieurs nouvelles dans   dans le volume 2 de L’anthologie de la science fiction chez Librio, dont Jack LEWIS, Qui a copié ?)
3ème-2nde
Objectif : définir la figure du héros

Supports : les héros des comics comme Batman, Superman, X-Men dans leur parcours initiatique, face aux grands héros classiques et romantiques.

Objectif : concevoir un lieu et un espace imaginaires

Activité : à partir d’extraits de speculative fiction, écriture d’hypothèses historiques : « Et si… » en liaison avec le professeur d’histoire. Et si les hommes colonisaient l’univers, et si des extra-terrestres arrivaient, et si on voyageait dans le temps, et si on avait assassiné son grand-père (René Barjavel dans Le Voyageur imprudent) ou Mahomet (Alfred Bester dans « L’homme qui tua Mahomet » in Histoires à rebours), si Hitler avait gagné la guerre (Le Maître du haut château de Philip K. Dick), si l’homme devenait une espèce rare et si les femmes prenaient le pouvoir (Les Hommes protégés de Robert Merle ou bien Le Rivage des femmes, de Pamela Sargeant).

Objectif : former et construire un mot (suffixe, préfixe, radicaux et étymologies)

Supports : 

· quelques racines grecques et latines d’après les pouvoirs d’un chevalier Jedi (lévitation, prescience, télékinésie, télépathie, hypnose issues de levitas, prae, scientia, télé, pathos, kinêsi, kupnoun, etc.) et création de nouveaux « pouvoirs » grâce à une « banque de racines » données et étudiées

· étude de mots de la science fiction et de la manière dont on les forme (composition, dérivation, emprunts) dans le cadre de l’étude d’une nouvelle de SF (exemples parmi d’autres : robot, terraformation, interstellaire, hyperespace, androïde, selon les besoins de lecture)

· la « Novlangue » dans 1984 : analyse de ses procédés et de ses dangers.

Objectif : lire un récit à visée argumentative

Supports : comparaison avec articles scientifiques, organisation de débats dans le cadre de l’analyse d’un texte de science-fiction en liaison avec des thèmes humanistes et sociaux (Le Journal d’un clone de Gudule dans Les Visages de l’humain, voire des extraits du Meilleur des Mondes ou de 1984) ou plus scientifiques (La Machine à remonter le temps¸ L’Ile du docteur Moreau, ou des textes de hard science).

Objectif : construire un récit ou une nouvelle

Support : une nouvelle des Chroniques Martiennes de Ray Bradbury ; toute nouvelle à chute de cet auteur, pour définir sa structure et « construire » une écriture d’invention, et même Je suis une légende de Richard Matheson pour les procédés narratifs utilisés.

Objectif : comprendre les mécanismes du pastiche et de la parodie

Support : comparaison entre une œuvre classique et sa « réécriture » moderne sous forme de bande dessinée « futuriste » (Salammbô de Druillet ; Moby Dick  de Pécau et Pahek, La Ligue des gentlemen extraordinaires d’Alan Moore pour les références littéraires nombreuses dans un univers steampunk ; les trois tomes des Contes et récits fantastiques de Dino Battaglia pour les « reprises » de Lovecraft, Hoffmann, Poe, Stevenson, etc.)
En CAP :

Cadre ; finalité « S’insérer dans la cité » : la perception de l’Autre

Supports : voir classe de 5ème et œuvres telles que Martiens Go Home ! ; pour les lecteurs expérimentés Envahisseurs ! d’Andrew Weiner. (notamment la nouvelle « Devenir indigène »)

Tous niveaux :

· En langues anciennes : 

Objectif : définir quelques caractéristiques de la civilisation romaine

Support : étude d’extraits de Roma Aeterna de Robert Silverberg (uchronie où l’empire romain ne se serait pas effondré après les Invasions Barbares) ; nombreuses bandes dessinées dont la série des Lone Sloane de Philippe Druillet ; Le Dernier Troyen de Valérie Mangin et Thierry Demarez ;

· Dans le cadre de l’éducation à l’environnement et au développement durable

Objectif : dans le cadre de contre-utopies, percevoir les conséquences possibles des effets catastrophiques de la pollution, entre autres, sur la Terre.

Supports : pour les plus jeunes La Sorcière d’avril et autres nouvelles de Ray Bradbury, Le Soleil va mourir  de Christian Grenier, Le Monde d’en haut de  Laurent-Xavier Petit, La Dernier Pluie de Jean-Pierre Andrevon, Les Cercles de Ligna de Jean-Pierre Hubert ; les nouvelles de l’anthologie Demain la Terre (éd. Mango) toutes sur ce thème, le post-apocalyptique Niourk  de Stefan Wul ; pour les plus aguerris Le Nom du monde est forêt, d'Ursula Le Guin ; La Compagnie des Glaces de G.-J. Arnaud, La Guerre des Mouches de J. Spitz, « Le Village enchanté » de Van Vogt dans Destination univers, etc.)
